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AKTIVITETENS A01
NAMN Hallbarhetsprofilerare
MAL »  Gor hallbara val bland icke-triviala hallbarhetsfragor
=  Forsta komplexiteten med hallbarhet
= Sitta olika val i ditt liv i relation till hallbarhet.
| den hér aktiviteten far deltagarna och grupperna lara sig mer om hallbarhet
BESKRIVNING och effekterna av sina val. Uppgiften ar att svara pa flera fragor och profileraren

ger feedback och gor en profil av hur valen paverkar din hallbarhetsprofil.

Den stOrsta anstrangningen under denna aktivitet ar att koncentrera sig
djupare pa fragorna for att se hur olika val kan leda till olika resultat eller till
och med hur olika stigar kan sluta med liknande slutprofiler. Spela spelet flera
ganger for att se skillnaderna.

Spelet innehaller olika stigar som baseras pa val (baserat pa svaren pa
flervalsfragorna) som gors i spelet. Det finns 6 omga ngar och feedback ges
efter omgang 3 och 6.

Forberedelse
= Forbered innehall som ar klart for Larplattform (LMS= Learning
Managment systemc) eller en lank som ar klar for att vara tillganglig pa
Train2Sustain-websidan https://www.train2sustain.eu/wp-
admin/admin-ajax.php?action=h5p embed&id=5
o For larplattform-anvandning, kopiera inbaddningskoden eller
h5p-filen fran aktiviteten till din egen plattform. (Se
lararhandboken)
= Testa spelet en gang fore for att forsta spelets logik och hur
granssnittet fungerar

Forklara aktiviteten for de studerande (genomgang)
= Visa plattformen och forklara spelets logik

Kor aktiviteten
= Ldraren eller individen bestammer tempot i spelet

Foére slutet av lektionen/lektionerna:
= Diskussion om val och slutresultat.
= Aterupprepa aktiviteten nar den ar avslutad och It de studerande
forsoka uppna battre resultat.

Utvardering (debriefing)
=  Om innehallet har lagts till larplattformen finns resultaten tillgdngliga i
larplattform-databasen for granskning.
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TID FOR SPEL Total tid: 25-45 minuter
Forberedelsetid: 10 minuter (inkluderar tid for att lagga till larplattformen)
Genomgangstid: 5 minuter
Tid for aktivitet: 5-15 minuter
Utvarderingstid: 5—-10 minuter
INDIVIDUELL Under lektionerna: grupp- och individuella aktiviteter
eller i GRUPP Hemma: individuell aktivitet
Antal grupper: Sa manga som behdvs
MATERIAL FOR | Tillgang till Internet och mobilt verktyg, barbar dator eller dator
LARARE
MATERIAL FOR | Tillgang till Internet och mobilt verktyg, barbar dator eller dator
STUDERANDE
LAYOUT Behovs ej




