Train2Sustain

Developing capacity to teach sustainability in VET

Train2Sustain — developing capacity to teach
sustainability in VET

Atividade de Aprendizagem n€. 05
SHARK TANK SUSTENTAVEL

Numero do projeto: 2020-1-FI01-KA202-066632

“ Esta publicagdo foi financiada pela Comissdo Europeia.
Erasm US+ A comisséo declina qualquer responsabilidade pelo contetido da publicagdo.



Erasmus+

b1 -
ﬁ%ﬂﬁmm

Developing capacity to teach sustainability in VET

NOME DA A0S
ATIVIDADE SHARK TANK SUSTENTAVEL
OBJETIVOS =  QObter uma perspetiva critica que contribua para a sustentabilidade
= Encontrar solugdes criativas para problemas ambientais
= Desenvolver competéncias empresariais e empresariais sustentdveis
= Desenvolver capacidades de apresentacao e argumentacao
= Planear e conduzir um discurso (elevator’s pitch) de um produto
= Desenvolver um plano de negdcios sustentdavel
= Desenvolver materiais de marketing para um produto/servico
sustentavel
= Desenvolver competéncias de trabalho em equipa
= Desenvolver competéncias de resolucdo de problemas
DESCRICAO Nota: esta atividade pode ser realizada numa combinacdo de diferentes

disciplinas, tais como empreendedorismo, inglés, lingua materna, ou outras.

1. Explicar a atividade aos alunos (briefing)

Os alunos devem criar um negdcio com uma solucgdo sustentdvel e eficaz para
qualguer questdo que considerem importante, e relacionada a um dos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS). Prepararam uma
apresentacdo e um plano, para ser apresentado a um juri (que pode ser outro
grupo). O juri decide se aprova o projeto/ideia e se investe nessa ideia.
Mostre alguns exemplos de pitchs do programa de TV "Shark Tank" para os
alunos.

2. Executar a atividade

Inove e tenha a ideia
Aulas 1-4 (cada 45 min)

1. Os alunos tém uma ideia e tentam descobrir possiveis problemas que
guerem resolver. Eles devem pesquisar diferentes fontes e mais sobre
solugdes ja existentes.

2. Os alunos tentam inovar em novas solugdes ou combinagdes de
solugGes atuais.

3. Os alunos preparam um plano de negécios ou um plano de como a sua
ideia pode ser usada.

4. Os alunos preparam uma apresentacao para ser apresentada e
comercializada para o juri.

Comercializar e apresentar a ideia
Aulas 5-8 (cada 45 min)
5. Os alunos ensaiam suas apresentac¢des e aprendem mais sobre valores
de marketing sustentavel.
6.
7.
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8. Os alunos apresentam as suas apresentacdes ao juri. As Licdes
dependem do numero de grupos existentes.

Revisao pelos pares e feedback
Aulas 9-10 (cada 45 min)
9. S3o dados comentarios dos pares e outros comentdrios. Os alunos
verificam o seu feedback nos seus grupos e fazem uma autoavaliagado.
10. O professor faz a avaliagdo e os grupos comparam os seus resultados e
aprendem com as ideias dos outros.

Avaliagao Final

A avaliagdo é uma combinacdo de avaliacao de professores, avaliagdes por
pares dos alunos e feedback de outras partes interessadas participantes
(empresas, colaboradores ou outras pessoas envolvidas na atividade).

O professor avalia:

- Plano de negdcios

- Competéncias

o Trabalho em equipa

Competéncias empresariais
Capacidade de resolucdo de problemas
Capacidade de apresentacao
Competéncias de marketing
- Base de conhecimento
Principios e valores de sustentabilidade
Conhecimento técnico
Conhecimento do assunto
Conhecimento de negdcios e empreendedores

O O O O

o O O O

Os outros alunos ddo feedback e avaliagdo aos seus pares.
O grupo autoavalia-se.
Outras partes interessadas dao a sua opiniao.

O professor combina todos os comentarios e dd a classificagdo ou avaliagdo
final.

Observacdo! E importante aplicar a avaliacdo a todas as etapas e fases sempre
gue possivel ou necessario.

HORA DE
JOGAR

Tempo total: 10 aulas (45 minutos cada)

Tempo de preparagdo: 5-15 minutos / cada aula
Tempo de briefing: 5-10 minutos / cada aula
Tempo de atividade: 315 min

Tempo de avaliagdao: 90 min
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INDIVIDUAL ou | Grupo ou Individual, recomendo ser atividade em grupo
GRUPO
Numero de grupos: 5-10
Numero de alunos por grupo: 2-4
Funcdes: proprietarios de produtos e empresarios, Membro do juri
MATERIAL = Acesso a Internet se forem utilizados cadernos digitais ou paltforms
PARA =  Papéis, canetas, marcadores, etc., se forem utilizados métodos nado digitais
PROFESSOR = QOrientagdo do plano de negdcios com base na legislacdo local
MATERIAL = Acesso a Internet se forem utilizados cadernos digitais ou paltforms
PARA =  Papéis, canetas, marcadores, etc., se forem utilizados métodos nado digitais
ESTUDANTE = QOrientagdo do plano de negdcios com base na legislacdo local
DISPOSICAO Qualquer estrutura de grupo de apoio a sala de aula com base no nimero de

participantes. O professor ndo esta restrito a usar apenas a sala de aula e pode
deixar o aluno trabalhar em varios lugares (online, biblioteca, café).




